Gminne Centrum Kultury i Sportu w Piszczacu
ul. Wiodawska 8, 21-530 Piszczac
tel. 83 377 80 18 e-mail: gckis@piszczac.pl www.piszczac.pl

REGULAMIN "TURNIEJU SLUZB MUNDUROWYCH I INSTYTUCJI
SAMORZADOWYCH O PUCHAR WOJTA GMINY PISZCZAC 10.06.2017

I. WSTEP

1. Organizatorem Turnieju Stuzb Mundurowych i Instytucji Samorzadowych jest Wojt
Gminy Piszczac Kamil Kozuchowski i Gminne Centrum Kultury i Sportu w Piszczacu.

2. W Turnieju Stuzb Mundurowych i Instytucji Samorzadowych graja druzyny sktadajace
si¢ z mtodziezy od lat 16 i 0s6b dorostych.

3. Celem turnieju jest promowanie sportowej aktywnos$ci i zasad gry fair play, aktywizacja
lokalnych spotecznos$¢ popularyzacja, oraz rozwijanie i propagowanie amatorskiej pitki
noznej.

II. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Druzyna zglasza sie poprzez podanie sktadu osobowego 1 nazwy druzyny oraz telefonu
kontaktowego do kapitana druzyny wraz z zatagczonym formularzem zgtoszeniowym
(stanowigcy zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu) do Animatora Orlika Przemystawa
Witczaka w Piszczacu lub emailem gckis@piszczac.pl do 7 czerwca 2017 roku. Organizator
zastrzega sobie prawo do wcze$niejszego zamknigcia listy zgtoszen.

W przypadku zawodnikow niepelnoletnich wymagane jest o§wiadczenie rodzicoOw stanowigcy
zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu.

2. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i
przepisow gry.

4. Druzyna moze sklada¢ si¢ minimum z 7 a maksymalnie 10 zawodnikow.

5. W druzynie nie moze grac wigcej jak dwoch zawodnikéw wystepujacych w regularnych
rozgrywkach (np. IV liga, okrggoéwka, B-klasa)

6. W meczach mogg bra¢ udziat tylko i wylacznie zawodnicy, ktorzy zostali zgtoszeni do
rozgrywek zgodnie z regulaminem turnieju

7. Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny.

8. Kazdy zawodnik/druzyna zostanie ubezpieczona od NNW.

9. Udziatl w turnieju jest bezptatny.

1. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. Za organizacj¢ turnieju odpowiedzialne jest Gminne Centrum Kultury
1 Sportu w Piszczacu w osobie Przemystawa Witczaka

2. Oficjalnym zrodtem informacji o rozgrywkach jest strona www.piszczac.pl oraz profil
Gminne Centrum Kultury i sportu w Piszczacu na fb.

3. Termin rozgrywek zostat ustalony przez organizatorow na 10 czerwca (sobota) 2017 r.
godz. 14:00, ktorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian w godziny rozgrywek.

4. Doktadna godzina spotkan ustalona zostanie na zebraniu kapitanéw z Animatorem Orlika
w Piszczacu przed rozpoczeciem turnieju.

5. Przelozenie turnieju z uwagi na warunki atmosferyczne warunkowo moze by¢ odwotane
lub przesunigcte.
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6. Wszelkie protesty muszg by¢ sktadane w formie pisemnej najpozniej w ciggu 15 minut od
zakonczenia meczu wraz z kaucjag w wysoko$ci 50 zt, ktora w wypadku stuszno$ci protestu
zostanie zwrocona.

12. Na rozpatrzenie protestu i wydanie decyzji organizatorzy maja maksymalnie 30 minut.

IV. MECZ | BOISKO

1. Boisko ma wymiary zblizone do boiska pitki reczne;.

2. Dwie bramki majg wysokos$¢ 2 metrow i szeroko$¢ 5 metrow. Niewielkie odstepstwa od
tych wymiar6éw sa dopuszczalne.

3. Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 7 metréw od linii bramkowe;.

4. Jezeli pitka z rzutu od bramki przekroczy bezposrednio lini¢ srodkowa boiska, to druzyna
przeciwna wykonuje rzut wolny posredni z linii $rodkowe]j boiska. W tym przypadku nie
obowigzuje przepis o ,,prawie korzysci”.

5. Przynajmniej jedna z druzyn ma obowigzek posiada¢ jednolite narzutki.

6. Obowiazuje catkowity zakaz gry w jakichkolwiek korkach z "wkretami". Dopuszczone sg
jedynie korki "lane", badZ inne obuwie sportowe na ptaskiej podeszwie.

7. Druzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym sktadzie z wyr6znionym bramkarzem (bramkarz
+ pieciu zawodnikéw w polu), oraz max. 6 zawodnikow rezerwowych.

8. Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 4 zawodnikow. W przypadku
mniejszej ilosci graczy s¢dzia ma obowiazek przyznaé¢ walkower druzynie przeciwnej, jesli
rywal nie stawi si¢ na boisku w sktadzie co najmniej 4 osobowym 10 minut po uptywie
godziny spotkania ustalonej na zebraniu.

9. Mlo$¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza si¢ zmiany powrotne. Zmiany mogg by¢
dokonywane jedynie podczas przerwy w grze w strefie srodkowej boiska. W przypadku
naruszenia tego przepisu gry sedzia ma prawo zastosowac¢ odpowiednig kare — "Kary w grze".
10. Kapitan musi by¢ wyrdzniony opaska kapitanska. Nie ma obowiazku przekazywania
opaski innemu graczowi na czas zej$cia kapitana "na zmiang" je$li znajduje si¢ on w
bezposredniej bliskosci boiska.

11. Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jedynie kapitan.

12. Wszystkie zespoty sa odpowiedzialne za osoby im towarzyszace. W przypadku razacego
zachowania si¢ 0s0b towarzyszacych, organizator moze zweryfikowa¢ wynik meczu, ukaraé
druzyne, a nawet wykluczy¢ ja z turnieju.

13. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika pod wptywem alkoholu lub innych
srodkéw odurzajacych.

14. Jeden mecz trwa 15 min.

15. Spotkania rozgrywane be¢da na boisku Orliku przy ulicy Spotdzielczej w Piszczacu.

V. PRZEPISY GRY

1. W grze obowigzuja przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym
regulaminie, a w szczegdlnosci:

- nie obowigzuje przepis o spalonym

- w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony o 5
metrow od pitki

VI. KARY W GRZE

1. Wymiar kary zalezny jest od uznania sedziego.
2. Kara obowigzuje przez caty okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez druzyng nie
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ukarang, kara obowigzuje do konca czasu trwania).
3. Obowiazuja kary: 3 min i wykluczenie z gry.

4, Kara 3 min. oznacza jednoczesnie zo6tta kartke. Dwie kary po 3 min. oznaczajg drugg
70tta kartke, a w konsekwencji czerwong i wykluczenie z gry.

5. Tylko sedzia prowadzacy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu
kary.

Kazde wykluczenie z gry rozpatrywane jest indywidualnie przez organizatoréw turnieju,
ktorzy w zalezno$ci od okolicznosci moga zastosowaé kare catkowitej dyskwalifikacji
zawodnika.

6. W przypadku czynnego zniewazenia sg¢dziego (uderzenie, oplucie itp.), s¢dzia
natychmiast konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower
przeciwko druzynie, ktorej zawodnik zawinil.

7.  Przewinienia karane minutami ( wymiar kary w zaleznos$ci od sity faulu, agresywnosci).

VIl. KARY ORGANIZACYJINE

1. Walkower (v.0.) - to odebranie zespotowi 3 punktow. Trzeci walkower oddany w sezonie
jest  rownoznaczny z wykluczeniem druzyny rozgrywek. "Walkower — v.0." to brak
wymaganej regulaminem ilo$ci zawodnikéw do rozpoczecia spotkania po uptywie 10 minut
od daty i godziny meczu wyznaczonej na zebraniu.

2. Walkower techniczny (v.o.t.) Niesportowe zachowanie w stosunku do sedziego skutkuje
wykluczeniem z meczu badz w szczegdlnych przypadkach z wykluczeniem z rozgrywek
wlacznie.

3. Na terenie wokot boiska/szkoty zabrania si¢ spozywania alkoholu zaréwno przez
zawodnikow jak 1 kibicow. Niezastosowanie si¢ do tego przepisu skutkuje wykluczeniem z
rozgrywek.

W szczegdlnym wypadku druzyna moze zosta¢ wykluczona bez zastosowania powyzszej
procedury.

4. Wszystkie druzyny zobowigzane sg do zachowania czysto$ci i porzadku na terenie obiektu,
na ktérym rozgrywane sg mecze.

5. Za spowodowanie szkod materialnych na terenie obiektu, na ktorym rozgrywane sa mecze,
druzyna odpowiada materialnie do wysokosci powstatej szkody w/g wskazania wiasciciela
obiektu.

6. W szczegllnych przypadkach, takze nieprzewidzianych w niniejszym regulaminie,
organizatorzy majag prawo stosowa¢ odpowiednie kary (wlacznie z dyskwalifikacja
zawodnika lub druzyny).

VIII. SEDZIOWANIE

1. Obsade sedziowska wyznacza organizator turnieju.
2. W wypadku wyjatkowej sytuacji braku s¢edziow "zawodowych" organizator ma prawo
wyznaczy¢ do s¢dziowania inne osoby.

IX. PUNKTACJA

1.Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., w przypadku porazki 0 pkt.
2.0 kolejnosci miejsc w grupie decyduja:
* Wigksza liczba zdobytych punktow.
* W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwa zespoty decyduja:
A) wynik bezposredniego spotkania,
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B) lepsza r6znica bramek w caltym mini turnieju,

C) wigksza liczba zdobytych bramek w catym mini turnieju.

3. W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez wigcej niz dwa zespoly przeprowadza
si¢ dodatkowg punktacj¢ pomocnicza uwzgledniajac wytacznie spotkania migdzy
zainteresowanymi zespotami (tzw. ,,mala tabela”), kierujac si¢ kolejno zasadami podanymi
w punkcie 2. w podpunktach A, B oraz C biorac pod uwagg jedynie wyniki spotkan pomiedzy
zainteresowanymi zespotami.

4. Jezeli powyzsze procedury nie przyniosg rozstrzygni¢cia nalezy przeprowadzi¢ seri¢ rzutow
karnych pomiedzy zainteresowanymi zespotami. Rzuty karne wykonywane sg najpierw po 5,
potem po 1 az do skutku.

Uwaga: W meczach, ktére musza wyloni¢ zwycigzce, w przypadku remisu, przeprowadza si¢
dogrywke trwajacg 5 minut. W nastepnej kolejnosci rzuty karne - wykonywane najpierw po 5,
a nastepnie po 1 az do skutku.

X. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega, ze w sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w
regulaminie zastrzega sobie prawo do wlasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia,
wlgcznie ze zmiang regulaminu turnieju.

2. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

XI.NAGRODY

1. Za zdobycie pierwszych trzech miejsc druzyna/zawodnicy otrzymuja puchary.

2. W trakcie turnieju zostanie wytoniony "Krol Strzelcow" oraz najlepszy bramkarz, ktory
otrzyma nagrode specjalng.

Proponowany terminarz rozgrywek:

Do 5.06.2017 Zgtoszenia druzyn
10.06.2017 godz. 14:00 Rozgrywki
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Zatacznik nr 1 regulaminu.

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY
(Turnieju Stuzb Mundurowych i Instytucji Samorzagdowych o Puchar Wéjta Gminy Piszczac)

NazZWa ZeSPOIU: «.uvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitttieiienstietennssrecssnnsssccsnnnes

G111 7 | o L PPN

Kadra:

Lp.

Imie¢ i nazwisko zawodnika

Miejscowos¢

Data urodzenia
(obowiazkowe)

10

(podpis kapitana, zawodnika)
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Zalacznik nr 2

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka

(imi¢ 1 nazwisko)
w rozgrywkach Turnieju Stuzb Mundurowych i Instytucji Samorzgdowych Oswiadczam, ze
zapoznatam/tem* si¢ z ,,Turnieju Stuzb Mundurowych i Instytucji Samorzadowych”
stanowigcym zatacznik do niniejszego oswiadczenia.
Oswiadczam, ze ogélny stan zdrowia mojego dziecka pozwala na udzial w Turnieju Stuzb
Mundurowych i Instytucji Samorzadowych organizowanym przez GCKiS w Piszczacu
Informujg, ze moje dziecko bedzie na rozgrywki oraz z rozgrywek dochodzito:
- Samo,
-Odprowadzane przez rodzica lub inng osobg¢ peitnoletnia (imiona i1 nazwiska o0sob

odbierajacych dziecko oraz stopien pokrewienstwa)............ooeveeviiiiennnann.n

(Czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego)
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